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Reglamento de Juego

PACHARAN NAVARRO

El juego del mus debe ser un encuentro de voluntades positivas, de
rsonas humanas. Por ello, los jugadores que alte

omunicacion y de sana
este principio con su

gritos, insultos, blas incorrectas, atuendo

al companiero, en la
s, etc; se muestra,
a sola partida,

se podran hacer cons
jugadas anteriores co
hacer).

0 posteriore i . I se debe

Evidentemente, el que crea que es mas fuerte el silencio que el ha

decir mas palabras que las necesarias para jugar.

Por todo lo der
soluciones a momentos puntuale

n marco de juego, dar
rocedimiento comun en el que
se sientan cédmodos la mayor ca do, evitar situaciones de malos

entendidos.
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Articulo 1. Lo
cualquier jug
sorteo,

teados a peticién de
as dure la partida. El
jugador agraciado que

quier anomalia que se
1sta,ese momento sera

cuatro rey
cuarenta carta

Articulo 4.
tantos.

Articulo 5. Se
jugadores se colocard i ia mini . gestos ni
comentarios de ningu

Articulo 7. Al comienzo d j logardn para quedar de acuerdo
quién debe pagar las consumiciones

a. Los perdedores.
b. Cada pareja abonara sus consuriciones.

c. Gualguie ad@ <€ad°|te”a“t€cueld O n

En de no haber acordado nada previamente, prevalecéra la costumbre en
Navarra, q a a artado a.'y de satisf as umiciones la
pareja per part

MUS 4R 4A



http://lineadecodigo.com/html/c-de-copyright/

i
0C0 Asociacion Navarra de Mus 4R4A © 4@»
A o4

Reglamento de Juego

PACHARAN NAVARRO

CARITULOI; ALREPARTIR

Articulo 8. Mus corrido y sin sefias: Para el inicio del primer juego |

artas con las que se va

a jugar la partida_se mezclaran adecuadamente por cualquier jugador. ontinuacion, se dard a

cortar y el p a, teniendo en cuenta
lo de oros, copas para
z repartidas las cartas,
pasar sefias. Una vez

a izquierda al
el mismo
cartas

podrd dejar ni levant
efectuarad el jugador a

admite el involuntariamente na carta
2parto, quedando esta jugada supeditada a la deci nte de la
su compafiero, y él determinara si es mus visto o ez que haya

Articulo 11.
mientras se efectla e

mano sin consultar cc

visto sus cartas. Si consulta con el compariero se perdera el derecho al mus

11a. Si la'« ovimiento voluntario o

involuntario del jugador m iderara mus visto.

11b. Si al haber mus ga servido, no habra mus en la jugada
siguiente; por tanto, si se descubre alguna otra carta, ya no habra lugar a mus visto.

11c. No hay mus visto cuando al, repartir aparecen una oinés cartas vueltas. Se
recogeran arta eq ne mazo, i idas artas vi se en a barajary
se reparten las que falten aj or.

11 a de e d S : ita ant e n el resto de
ocasiones o tre id mus, irrevocabl te hab sy rocederd a su

descarte.

11 ircunst jenas a s de a orrientes de
aire, movimi spectador, de u se ta del mazo,

6
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no sera mus visto y la carta d se todos los jugadores y se depositard en

el descarte.

Articulo 12. El
el Ultimo en descarta

de la mano al postre por la derecha, siendo el postre

cartas que conserven,

ugadores mostraran claramente sobre el tapete
i s como del que las da,

siendo r
de los ¢

el mazo, el que los reparte recogera

solicitadas.

ber cuantas

2| contrario, si le hubieran dado de menos, podrian estantes.

Articulo 17. Si
mas o de menos, quedara

cerrarse el lance de grande, algun jugador observara que tiene cartas de
dio, quedando los envites

o quieros supeditados a las cartas

Articulo 18. Si una pareja fu as se anulara la jugada salvo que se

haya cerrado el lance de grande.

Asoclacl
Navarra

de
MUS 4R 4A
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CAPTULOIIE DURANTE LA PARTIDA

Articulo 19. Tc
tanto antes como

) el juego de palabras que se utilice durante la par tiene que ser verdad,

és de quitar el mus. No se puede mentir bajo ningln concepto.
tar o dar mus.

ara aceptar o revocar
su opcion de aceptar o

obligados a
e mostrar

Articulo 23. S
distinto numero de

convenga. Si uno de ellos lo hace cla ad al otro, esa ¢

Articulo 24. Si
cerrada ya que se ent

o de los jugadores de la pareja dice quiero o que
de que habla por los dos.

Articulo 25. Si s tira, lleva o cualquier
expresion similar o comie el anterior, se supone que

no acepta el envite y la jugada qu e habla por los dos.

Articulo 26. Cualquier jugad conse mpafiero en los lances de pares y/o
juego, aun sin llevarlos, siendo sdlo valido lo que manifieste el que los lleva.

Articulo 27. Los envites, quieros, revoques y cualquier otra declaracién seran expresados en

Articulo 28. La treinta y una real, tres sietes con una figura, no gaaa las treinta y una de

= Navarra de

Articulo 29. Para tantearse, al acabar cada mano, se hara por el mismo orden de los lances

voz clara, no adm
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Articulo 30. No se podra inte arti 0 en caso de perentoria necesidad, en
cuyo caso podra hacerse durante Xim .

Articulo 31.
Organizacion. Los ju

campeonato es !C

duracion maxima por partida sera la que o
2s decidirdn en cada caso. Por regla general,
) las normas especificas del tiempo y sanciones de

mine previamente la
organizacién de cada
partidas.
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CAPITULO IV SOBREOSIERRORES

Articulo 32.
para decir si se lleva ¢

ntiende como error cualquier declaracion obligatoria (las que tienen lugar

, previo a los lances de pares y juego) que no corresponda con la realidad.

0S errores no son intencionados. Para errores i cionados, ademas de

no cantase la posesién
suno que tantearse. Si
iguiente (juego si o

mano relativa y tuvie

en paso.

Articulo 36. Lc
con informacion erré

jugados
s gana la
ese lance. En

3, incluidos los que haya podido echar el infractor,
guno de los jugadores de la pareja infractora llevz

pareja no infractora

otro caso se anulan, devolviendo posibles negadas ya apuntadas.

36a. La pare a negada en lugar de un

envite pendiente que le ¢ uera mas favorable en tanteos

finales.

Articulo 37. Si un jugador cantara pares no llevandolos, y tampoco los llevara su compafiero,
la pareja contraria se anotard un tanto de negada si tuviera pares.

) ° Y 4

Articulo 3&@15 qu@netﬁz error ares no po!ré @ el ﬂt‘e de punto o
juego, a no ser que quié co 0 el r de la ja infractora tenga juego y'ninguno de la
pareja no infractora o ten n e ay vit Ordagos en di lan los ganara la
pareja que no CON el a, svélaparnnt . En de que s ga, contara su

punto o juego con un punto mas de negada, excepto si el que no cometid el error de la pareja

Miuson [ mRremw unninta o
ntara a £ i ‘ i

10

infractora fuera
juego) en cuyo ¢
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Articulo 39. Si los cuatro ju y al ensefiar las cartas uno sélo lo

tuviera o los dos de la misma parej ntemente de los tantos que se hayan

Articulo 40. Si
mostrar las cart

jugador canta juego no y uno de los de la pareja
que si lo tuviera, habria dos posibilidades:

ntraria si los tiene y al

eja que no cometid el

tes u ordagos en dicho

las cartas res

compafiero si tuviera juego y hubiera envites u
validos si los la pareja que no cometid el error. En caso de pe ontara su juego

con un punto de negada, excepto si el que no cometié el error de la pareja infractora

fuera mano rela una), en cuyo caso se lo

contara al paso.

Articulo 42. Si un jugador d si sin llevarlo ninguno de los dos, se

anulan las jugadas de ambos y se llevara el punto en paso el jugador que lo gane de los dos

"Asociacion
Navarra de

MUS 4R 4A

11
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CAPITULO V: ECLENGUAJEDELIMUS: LAS SENAS

Articulo 43. Se

Imiten sdlo las sefias aqui reglamentadas.

derse el labio inferior.
ar la lengua de frente.

podrdn pasar sefias h:

Articulo 45. Se
por lo que esta permi

mismas,

Articulo 46. Se permiten sefias parciales.

Ejemplos: on duples de reyes puedes pasar dos reyes, duple

c¢) Con duple esp es, ases, y duples.
d) Con medias uedes dias, dos reyes o las dos.

e) Con medias de ases puedes pasar medias, dos ases o las dos.
: ° ° Y 4

MUS 4R 4A
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cu nte ica las seflas que se pueden pasar en
nga.

Menos

Articulo 47. En el
funcién de cada jugada qu

30
duples, 30,
dos Reyes

duples, dos Reyes

duples, dos Ases

otros pares

.

sin pares

Articulo 48. S tres son

figuras en los dos sig

b) Habiendo
Estd prohibido pasar juego

Articulo 49. Se permite pasa j solo tienes tres cartas, y las tres son
iguales. Aunque la cuarta carta sea igual, en los dos siguientes casos:

a) Mientras estdn repartiendo, teniendo tres cartas gn la mano y antes de que el

ST ra.L.).0.0
b) Habiend s, ez te hasd tad ntes de bir la cuarta carta.
Npasaedvma cur crx ias una vde e repartido la

Articulo 50. Si un jugador pregunta a un contrario sobre la veracidad de una sefia que cree
haber visto, el co i esta o a contest
Articulo hibido hacer senas c unta .

13

Esta prohi
cuarta carta.
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